PROPOZICIJE

STUDENTSKE  LIGE CRNE GORE U KOŠARCI
Član  1.
MERIDIANBET STUDENTSKA LIGA CRNE GORE U KOŠARCI  (u daljem tekstu SLCGK) je košarkaško takmičenje fakulteta na nivou Crne Gore u organizaciji Studentskog sportskog saveza Crne Gore.
Član 2.

Studentska liga Crne Gore u košarci je jedinstvena i broji 14 ekipa. Ekipe su sastavljene od igrača sa istog fakulteta ili igraca koji stanuju u Studentskom domu.
Sve ekipe su podijeljene u tri  grupe, tako da dvije grupe imaju po 5 ekipa dok treca grupa broji 4 ekipe.
Unutar grupe se igra po sistemu svako sa svakim (po jedna utakmica) i nakon odigranog ligaškog dijela najbolje 8 ekipe (po dvije najbolje plasirane iz grupe i dvije najbolje treceplasirane) igraće Play off. 
Kod utvrdjivanja dvije najbolje treceplasirane i najbolje drugoplasirane ekipe iz grupa A i B, brisu se rezultati najgore plasiranih ekipa iz grupa A i B.

Žrijeb za play off održaće se nakon završetka ligaškog dijela i biće poludirigovan. Ekipe će biti podijeljene u dva šešira, a u prvom šeširu naći će se prvoplasirane ekipe iz svih grupa i najbolja drugoplasirana ekipa. Ekipe iz prvog šešira ne mogu se međusobno sastati prije polufinala, i u kosturu žrijeba zauzeće pozicije 1, 3, 5 i 7.

U drugom šeširu naći će se preostale dvije drugoplasirane ekipe i još dvije najbolje plasirane trećeplasirane ekipe. Ove ekipe će u kosturu žrijeba zauzeti pozicije 2, 4, 6 i 8.
Takodje u cetvrtfinalnim utakmicama se ne mogu sastati ekipe iz iste grupe.
Sastavi grupa i takmičarski brojevi se određuju žrijebom na zajedničkom sastanku Takmičarske komisije i predstavnika ekipa učesnica, a nosioci grupa su tri najbolje plasirane ekipe iz prošlogodišnje lige.

Član 3.

Takmičenjem u SLCGK rukovodi Takmičarska komisija za košarku i Komesar lige.
Član 4.

Sve ekipe koje učestvuju u SLCGK moraju dostaviti sljedeću dokumentaciju:

1. Popunjenu Generalnu formu dostaviti na mail takmicenja@unisport.me
2. Potvrde o studiranju za sve igrace (potvrda mora biti izdata, pečatirana i potpisana od strane Studentske službe fakulteta) za studijsku 2023-2024. godinu (dostaviti do prve utakmice)

3. Ljekarska uvjerenja o zdravstvenoj sposobnosti za bavljenje sportom za sve igrače (dostaviti do prve utakmice)

4. Kopiju lične karte ili lične karte na uvid za svakog igrača prije svake utakmice

Sva gore navedena dokumenata neophodno je dostaviti organizatoru najkasnije do 28. februara 2024.
Član 5.

Ekipa se smatra prijavljenom kada prikupi sva neophodna dokumenta iz člana 4.
Član 6.

Za SLCGK organizator će:

- obezbijediti sudije sa licencom KSCG na svim utakmicama.

- obezbijediti Komesara i delegata koji ce odgovarati za regularnost Lige.

- obezbijediti odgovarajucu salu za odigravanje Lige.
- obezbijediti, najksanije 48h nakon posljedne utakmice kola Lige, komplet izvjestaj sa Lige ucesnicama Lige kao i medijima. Izvjestaj ce biti moguce downlodovati i sa web stranice SSSCG www.unisport.me 
- će obezbijediti sve ostale uslove za odigravenje Lige (lopte, markere, stoperice, ozvucenje itd...)

Član 7.

Kalendar takmičenja i vrijeme odigravanja utakmica određuje Takmičarska komisija za košarku.

Odlaganje utakmice je moguće jedino usljed više sile. Definitivnu odluku donosi Takmičarska komisija za košarku.
Član 8.

Tim lideri su obavezni da se jave delegatu za zapisnički sto, najmanje 15 minuta prije početka utakmice sa spiskom igrača.

Član 9.

Ekipa najmanje može da broji 5 a najviše 12 igrača. Pored igrača na klupi mogu da budu prisutna još najviše još 3 akreditovana lica.

Član 10.

Za vrijeme odigravanja utakmica u Sali pored terena i u svlačionicama mogu da se nalaze sljedeća akreditovana lica:

-rezervni igrači u sportskoj opremi (najviše sedam)

-Tim lideri

-Treneri

-Fizioterapeut ili Doktor

-Komesar takmičenja
-delegat
-redari

-obezbedjenje

-sportski novinari i TV snimatelji

Član 11.

Na utakmici pravo nastupa imaju svi akreditovani igrači koji se nalaze na širem spisku.

Član 12.

Svi igrači koji nastupaju na utakmicama moraju imati uredno uvjerenje o ljekarskom pregledu i biti oglašeni sposobnim. Tim lider je lice koje je odgovorno za poštovanje ovog člana.
Ekipe su dužne obezbijediti neophobnu medicinsku zaštitu svojih igrača prije, tokom i nakon utakmica.

Član 13.

Ekipa koja iz objektivnih razloga ne može da odigra utakmicu dužna je 24h prije odigravanja iste da obavijesti komesara. Ovakav postupak ne povlači posljedice.

Član 14.

Ekipa koja ne dodje na utakmicu a koja ne postupi kako je propisano u članu 13. kažnjava oduzimanjem 1 boda.

Ukoliko se taj slučaj ponovi ekipa se diskvalifikuje iz daljeg takmičenja.

Član  15.
Takmičenje SLCGK odvija se na osnovu Pravila igre koje utvrđuje Međunarodna košarkaška federacija (FIBA), odgovarajućih propisa KSCG, ovih Propozicija i drugih propisa KSCG. Službeni tekst Pravila FIBA izdaje KSCG.

Član  16.
Utakmice SLCGK igraju se prema utvrđenom kalendaru takmičenja u vremenu koje odredi organizator.

Organizator je  dužan da tri dana prije određenog termina obavijesti  ekipe o danu i satu početka utakmice kao i o sali u kojoj se utakmica igra.
Član 17.
Sve utakmice Komesar registruje u najkraćem roku, a najkasnije 7 dana od dana odigravanja utakmice. U slučaju da je na utakmicu podnijeta žalba, rok za registraciju se odlaže do donošenja odluke po žalbi.

Član 18.
Organizator je dužan iznijeti na teren minimum 2 lopte i staviti ih na raspolaganje ekipama 10 minuta prije početka utakmice. Izbor lopte kojom se igra utakmica vrši glavni Sudija.
Član 19.
Dresovi igrača moraju da budu obilježeni prema Pravilima igre.

Član 20.
Trener je jedini predstavnik ekipe koji može da komunicira sa delegatom utakmice. Trener može u toku utakmice da stavi primjedbe na rad i objektivnost sudija delegatu utakmice, koji o tome obavještava sudije.

Član 21.
Ekipa je dužna da utakmicu igra sa ekipom u najboljem sastavu.

Neizvršavanje ove obaveze povlači disciplinsku odgovornost.

Član 22.
Listu sudija za suđenje utakmica  SLCGK  utvrđuje organizator na predlog KSCG.
Timovi ne mogu tražiti izuzeće sudija sa utvrđene liste.

Član 23.
Sudije su potpuno samostalne u donošenju odluka.
Sudije su dužne da striktno sprovode Pravila igre i da ne dozvole da se krše odredbe ovih Propozicija. Oni vode računa da su dresovi obilježeni na pravilan način, da su dresovi kapitena ekipa vidno obilježeni, da su svi igrači jedne ekipe u istovjetnoj sportskoj opremi i neće dozvoliti ulazak na teren igraču koji nije odjeven kao i drugi članovi njegove ekipe.

Sudije su isključivo odgovorne za red na terenu i saradnju sa zapisničkim stolom. Prvi sudija se smatra posebno odgovornim u djelokrugu ovlašćenja koja ima sudija po Pravilima igre.

Član 24.
Sudije su dužne da utakmicu, ako  postoji  realna mogućnost, svakako dovedu  do  kraja.

Ako je utakmica prekinuta  iz razloga što su gledaoci ušli u teren i izazvali tuču ili prekid, sudije su dužne da istu nastave, po pražnjenju dvorane (djelimičnom ili potpunom).

Prvi sudija definitivno prekida utakmicu ako gledaoci neposredno ili bačenim predmetima povrijede igrača, zamjenika ili službeno lice.
Ukoliko je odlukom sudija utakmica definitivno prekinuta, ona će biti registrovana rezultatom u momentu prekida, osim u slučaju kada je ekipa koja je odgovorna za prekid u vođstvu.

U tom slučaju utakmica će biti registrovana službenim rezultatom 20:0 u korist ekipe koja nije u vođstvu.

Član 25.
Sudije su dužne da opišu sve sporne momente na utakmici, navedu razloge za dosuđene tehničke i isključujuće greške igračima i treneru, kao i druge značajne odluke koje nisu vezane za sam tok igre ( smjenjivanje pomoćnog sudije, djelimično ili potpuno pražnjenje dvorane i sl. ).

Član 26.
Delegata određuje Takmičarska komisija.

Delegat je odgovoran za rad pomoćnih sudija za zapisničkim stolom.

Delegat je dužan da prati zbivanja u gledalištu, oko zapisničkog stola i klupe za rezervne igrače i da, u slučaju potrebe, o njima obavještava sudije kako bi oni mogli blagovremeno da preduzmu odgovarajuće mjere.

Delegat obavezno u svoj izvještaj unosi zapažanja i ocjene o svim događajima vezanim za utakmice.
Delegat je obavezan  da da svoje mišljenje o spornim činjenicama i da insistira da sudije isto tako daju svoja zapažanja.

Član 27.

Disciplinsku prijavu mogu podnijeti sudije, delegat i službeni  predstavnici oba tima. Delegat je obavezan da uzme izjave od prekršioca i sudija i iste dostavi Komesaru lige.  

Od igrača, trenera i drugih službenih lica, isključenih na utakmici, obavezno se uzima izjava.

Član 28.       

Delegat sastavlja izvještaj o odigranoj utakmici i dostavlja isti najkasnije prvog radnog dana do 10,00 časova, organizatoru. Zapisnik utakmice, prijave igrača i službenih lica obje ekipe i statistiku delegat dostavlja kancelariji SSSCG u najkraćem roku.

Rezultat utakmice i sve bitne činjenice (incident, TG, DG i sl.) vezane za utakmicu delegat na najbrži mogući način saopštava Komesaru.
Komesar vrši registraciju utakmice na osnovu izvještaja delegata.

Delegat, sudije i zvanični predstavnici klubova nisu ovlašćeni da o navodima u izvještaju obavještavaju javnost.

Ukoliko službeni predstavnik kluba ometa rad delegata prilikom sastavljanja izvještaja, delegat ima pravo da ga udalji.

Član 29. 

Disciplinsku odgovornost delegata konstatuje i rešava Komesar na osnovu Propozicija.

Član 30.
Organizator je dužan da obezbijedi salu za odigravanje SLCGK, dvoje sudija, zapisničara i delegata.

Član 31.

Utakmica se igra po pravilima KSCG sa tim što je trajanje utakmice podijeljeno na dva poluvremena (po 20 minuta), a vrijeme je protočno osim u slučaju većih prekida. U poslednja 2 minuta poluvremena vrijeme se zaustavlja nakon svakog prekida. Obje ekipe tokom jednog poluvremena imaju pravo na po jedan Time ouat, s tim sto imaju pravo na po jos jedan time ouat u zadnja 2 minuta drugog poluvremena u trajanju od 30 sekundi. Trajanje time-outa je jedan minut, tokom kojeg je vrijeme predviđeno za igru zaustavljeno. Pauza između poluvremena je pet minuta.
Ekipa koja napravi u jednom poluvremenu šest ličnih grešaka nalazi se u bonusu, sve sledeće lične greške koje se načine na igraču koji nije u akciji šutiranja, kažnjavaju se sa dva slobodna bacanja  umjesto ubacivanjem.

Ako se desi neriješen rezultat na kraju utakmice igraće se produžetak koji traje pet minuta, ako je nakon jednog produžetka utakmica i dalje neodlučena, produžeci se nastavljaju dok se ne dobije pobjednik.
Član 32.
Način bodovanja i određivanja plasmana ekipa vrši se na osnovu Pravila igre.

Na kraju regularnog dijela prve dvije ekipe iz obije grupe igraju Play off.

Član 33.
Žalba na utakmicu najavljuje se u zapisniku utakmice potpisom kapitena. Žalba se u pismenom obliku podnosi delegatu, najkasnije 20 minuta po završetku utakmice. Službena lica na utakmici, sudije i delegat, daju mišljenje o žalbi.
Ekipa može da dopuni žalbu, s tim da dopuna mora biti pismeno najavljena 24 časa po odigranoj utakmici. Dopuna žalbe ne može da se odnosi na činjenice koje nisu navedene u žalbi odmah nakon utakmice.

Dopuna mora da bude dostavljena u roku od 3 dana po odigranoj utakmici.

Član 34.
Komesar može žalbu da usvoji ili odbije.

Kada žalbu odbije, utakmica se registruje postignutim rezultatom.

Kada žalbu usvoji, utakmicu će poništiti i naložiti odigravanje nove, ukoliko je učinjena povreda Pravila igre, koja je bitno uticala na rezultat, ili utakmica bila neregularna zbog odsustva uslova za odigravanje utakmice, koji su predviđeni Propozicijama o takmičenju, a što je učinilo da postignuti rezultat nije posledica sportskog nadmetanja.

Član 35.
Odluku o Žalbi, Komesar mora da donese najkasnije u roku od 7 dana po odigranoj utakmici.

Član 36.
O disciplinskim prekršajima timova, ekipa, igrača, trenera, službenih lica, sudija i  delegata  u  ovom  takmičenju  i  povodom  ovog takmičenja, odluke donosi Disciplinska komisija.
Član 37.
Slučajevi koji nisu predviđeni ovim Propozicijama, rešavaju se na osnovu Pravilinika o takmičenju KSCG i ostalih propisa KSCG.

Član 39.
Tumačenje ovih Propozicija, daje Organizator, koji je ovlašćen da vrši izmjene i dopune na predlog timova ili Komesara.

Član 40.
Ove Propozicije stupaju na snagu danom donošenja.

Podgorica, februar 2024.                                 
